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Uvodnik

Rad by som vas privital do tohto nového Skolského roka, verim, Ze ste si
oddychli od skoly pocas prazdnin a nabrali aj zna¢nt energiu k tomu, aby ste mohli
¢o najlepSie odstartovat’ tento Skolsky rok. Tento rok sa nesie v znameni 200.
vyrodia narodenia slavneho narodovca Iudovita Stiira, ktory bol velkym prinosom
pre cely slovensky narod vo viacerych oblastiach.

Na Co treba urcite mysliet’, je aj Stvrtrok, Vv ktorého znameni vychadza prvé
tohtoroné cislo naSho casopisu. Aby znamky nestraSili, napriklad privalom
upomienok a aby boli na vas hrdi aj rodicia, treba na znamky mysliet’ celych desat’
mesiacov. S radostou mozem konStatovat, Zze uz v prvych tyzdioch dosiahli
niektori ziaci naSej Skoly pozoruhodné uspechy, o ¢om sa docitate v tomto Cisle.

Tiez sme privitali okrem prvakov i niekol’ko novych wucitelov. S jednou
z nich sme si dovolili urobit’ aj maly rozhovor, ktory si tu mozZete pre¢itat. Casopis
prinaSa niekolko dalSich rubrik, pri ktorych cCitani vdm prajeme pekné zazitky,
relax, no i poucenie.

Uz by som len dodal, ze nadalej hladame novych autorov Cclankov
a spolupracovnikov, prispievatel'ov, najmd amatérskeho basnickara ¢i prozaika,
nech napiSe na vratislavrezo@gmail.com alebo milan_biro@centrum.sk. Te$im sa
na d’al$ie ¢islo Casopisu, ktoré pre vas pripravujeme.

I f éé-.

- Mg,
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Novinky

Biela pastelka
Dna 25.9.2015 (piatok) prebehla na nasej Skole verejna zbierka ,,Biela pastelka®.
Ziaci mohli prispiet’ tym, Ze si za 1€ zakupili bielu pastelku.

Vsetkym organizatorom a darcom Dakujeme!!!

Krajsky festival vedy a techniky

Diia 9.10.2015 sa v priestoroch SPS Polytechnickej uskuto¢nil Krajsky festival
vedy a techniky, z ktorého nasi ziaci Vratislav Rezo (IV.B) a Milan Kalina (IV.A)
postupili do celostatneho kola s projektom Auto na superkondenzator.

GRATULUJEME!!

Autosalon 2015

Ako kazdy rok, tak aj tento sa naSa Skola zlOcCastnila vystavy s nazvom
Autosalon. Dna 9.10.2015 sme sa vybrali na Agrokomplex pozriet’ si, €o je noveé vo
svete motorizmu.

Vedecka show Michaela L.ondesborougha
Dna 13.10.2015 (utorok) sa ziaci II.A zucastnili odbornej prednasky na tému:
Tajomstvo energie.
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Zenit v programovani — §kolské kolo

Dna 14.10.2015 sa uskutoc¢nila sGt'az v priestoroch nasej Skoly. Kategoriu
A vyhral Marek Benc (III.A), ktory ziskal 105 bodov z 205. Druhy skoncil Juraj
Brestovsky (IV.B), ten ziskal 20 bodov, d’alej sa umiestnili Martin Michaele
(111.B) a Matus Tomsik (IV.B), obaja ziskali 20 bodov.
Kategoriu B vyhral Filip Gerhat (II.A), ten ziskal 105 bodov z 205. Druhy skoncil
Marek Hlinka (I1.A), ziskal 5 bodov.

Vitazom gratulujeme!!!

Vel’trh Elosys 2015
Dna 15.10.2015 sa ziaci IV.A, IV.B alV.M zucastnili na 21. ro¢niku

medzinarodného vel'trhu elektrotechniky, elektroniky, energetiky a telekomunikécii.

Majstrovstva SR mladych civilnych zachranarov
Nas ziak Sebastian Svorad z triedy I.S obsadil na majstrovstvach SR mladych
zachranarov civilnej ochrany skvelé 1. miesto.

GRATULUJEME!!!

Exkurzia v Literarnom muzeu v Martine

Diia 22.10. prebehla tradi¢na exkurzia Ziakov SPS SE do Literarneho mizea
v Martine, patriaceho Matici slovenskej. Zucastnili sa jej vybery Ziakov z I11.A |
II1.S, IV. B, IIL.B, ako aj dopinajuci jednotlivci z tried 11.M/S, IV.M, IlLAa |l.B, za
pritomnosti 4 vyucujucich.
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Pri prehliadke muzea bol pouzity doraz na literarne obdobia, ktoré sa naozaj
vyucuji na naSej Skole, teda klasicizmus, romantizmus a realizmus. Naopak, len
informativne boli predstavené obdobia renesancie a baroka.

Pri prehliadke Narodného cintorina nam pocasie maximdalne prialo teplotou,
bezvetrim a bez prehanok. Ziaci mohli osobne za pritomnosti lektorky vidiet
mohyly J.C. Hronského, M. Kukucina, J. Jesenského, K. Kuzmanyho a d’alSich.
O kazdom z nich sa navySe dozvedeli aj podstatné informacie, ked’Ze neboli rusive
vplyvy pocasie, ziakov vyklad velmi zaujal. Exkurzia celkovo svoj ucel splnila,
roz$irila ziakom prehlad v oblasti kulturno-historicko-literarnej, vacSinu ziakov
bytostne oslovila.

Halloween
Ako uz byva zvykom na naSej Skole den pred prazdninami, konkrétne
28.10.2015, sme sa ucili v troSku inej atmosfere.
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Burza prace — Topol’éany
Dna 2.11.2015 sa pod pedagogickym dozorom zucastnili nasi Ziaci Burze prace
vV Topol’¢anoch.

Za vzornu reprezentaciu Skoly d’akujeme !!!

Exkurzia Kia Zilina

Diia 3.11.2015 Ziaci IIL.M a IV.S navstivili automobilku KIA v Ziline. Pogasie bolo
prijemné, pozreli si celd vyrobu niektorych modelov tejto znacky, ato: Ceed,
Sportage, Venga a Pro_Ceed.

Vytlak ¢inky na lavicke

Dna 5.11.2015 sa piati na$i ziaci zucastnili sit’aze Vytlak €inky na lavicke, ktora
prebiehala v priestoroch SOS Potravinarskej. Sutazilo sa vo viacerych vahovych
kategoriach. V kategorii do 70 kil sa ziak Samuel Demény (I11.S) umiestnil na
vynikajiicom 1. mieste. V kategérii do 80 kil sa Marek Satura (IV.S) umiestnil na
2. mieste. V kategorii do 90 kil sa Marek Bedec¢ (IV.S) umiestnil na 3. mieste.
V kategorii nad 90 kil Roman Segin (III.B) skoncil druhy a Martin Dabravsky
(IL.LMS) treti.

Srdecne gratulujeme a prajeme vel'a uspechov v krajskych kolach!!!

Darovanie Krvi
Dna 09.11.2015 prebiehala na nasej Skole akcia Studentska kvapka krvi. Vd’aka
c¢omu potom na hodinach bola presila vyuc€ujtcich.

Jakub Pintér, III.M
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Vsimli sme si...

Kazdému sa v Skole z ¢asu na Cas stanu veci, ktoré sa mu neudeji kazdy den.
Obcas sa stane aj celej triede nejaka vec, ktora sa jej kazdy denl nestdva. A sem patri
aj neprijemnd udalost, o ktorej poculi sndd’ vSetci znas. Zmiznuté zamky na
Satniach.

Vec je odhalena jednoducho. Satniari chcii zamok zamknut, ale tam, na
svojom zvyCajnom mieste, ¢ize na pletive, nebol nijaky zdmok! Skiasme hadat’
preco. Ja mam na vysvetlenie len dve mozZnosti. Prvé je, Ze sa tie zdmky samy
zoberl a utecu. A ta druha je, Ze tie zdmky, jednoducho povedané, niekto “Corkne”.

Myslim, Ze sa zhodneme, ktora moznost’ to asi je.

Cudujem sa pri pomysleni, Ze to niekoho vobec napadne, ale ¢o je na
zaplakanie, ze to aj niekto robi — robi viacnasobne. Nejde mi to do hlavy z viacerych
dovodov: Tak jeden z nich je aj ten, Ze ja aj mnohi ini sme za kazdu srandu, ale toto
nech sa nato pozeram z akéhokol'vek uhla, tak mi to vtipné nepride.

Dal§i dovod je, Ze keby sa ma priatelka spyta, ¢o som robil v skole, aja
poviem Ze som kradol zamky, tak by som uZ asi Ziadnu nemal. TakZe toto bude asi
odkaz od 99,69% Studentov na Skole: Mily pan zlodej zdmkov. Povedz to doma,
povedz to priatel’ke, povedz to priate'om mimo Skoly, aky hrdinsky ¢in si vykonal.
Nie? Nepovies, ze? Nie si schopny obhdjit’ si zlomysel'nost’, si zbabely to priznat’
nieckomu do oc¢i. Ok. Tomuto poslednému rozumiem, vSetci by sme sa takto
zachovali na tvojom mieste. Ale my, aspoii drviva vaésina z nas, nemusime zatikat’
a hanbit’ sa za seba. Som si isty, Ze sa snazime robit’ veci, ktoré mézeme verejne
priznat’ a ¢asto sme na to hrdi. Tesit' sa z kamoSov, ak im pomo6zeme, mat” dobry
pocit zo zdokonal'ovanie sa v odbore, primne si pohovorit’ s priatel'mi. Pod’ do toho
s nami. Rob len tie veci, na ktoré budes ty 1 I'udia z tvojho okolia hrdi a nebudes sa
uz bat, ze ta niekto prichyti, Ze sa to prevali, prestanes byt zbabelec a nestastnik ,
ktory sa zoziera. Zelam ti zadat novy Zivot a uvidis, Ze to bude pre okolie a najma

pre teba vyborny krok.

Jan Chrenko, 1V.S
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Prakticky elektrikar s Vratom
(Farebna hudba)

Farebna hudba alebo zobrazova¢ vysSok, stredov abasov. Na kazdé
frekvenéné pasmo mame uréeni LED-diédu. Basy su do 200Hz (Cervena LED),
stredu st od 200Hz po 4kHz(Zlta LED) , nad 4 kHz su zase vysky (Zelena LED).
Ako vstupny obvod na zosilnenie je pouzity operaényzosiliovacLM358
S nastavenym zosilnenim Au=28. Na oddelenie jednotlivych frekvencii od seba som
pouzil RC filtre v zapojeni dolnej priepuste, hornej priepuste a ich kombinaciou, RC
filter ma iba utlm 3dB, takze som ich dal dva za seba, aby sa znasobilo utimenie a aj

zvysila presnost’ zobrazovania.

C1 100n C-EU050-024X044 C050-024X044 Q1 BC547B BC547B TO92
Cc2 22n C-EU050-024X044 C050-024X044 Q2 BC547B BC547B TO92
C3 100n C-EU050-024X044 C050-024X044 Q3 BC547B BC547B. TO92
C4 100n C-EU050-024X044 C050-024X044 Q4 BC547B BC547B TO92
C5 100n C-EU050-024X044 C050-024X044 R1 100k R-EU_0207/15 0207/15
C6 22n C-EU050-024X044 C050-024X044 R2 100k R-EU_0207/15 0207/15
C7 10n C-EU050-024X044 C050-024X044 R3 1k R-EU_0207/15 0207/15
C8 22n C-EU050-024X044 C050-024X044 R4 27k R-EU_0207/15 0207/15
C9 10n C-EU050-024X044 C050-024X044 R5 10k R-EU_0207/15 0207/15
C10 4n7 C-EU050-024X044 C050-024X044 R6 10k R-EU_0207/15 0207/15
Cl1 4n7 C-EU050-024X044 C050-024X044 R7 10k R-EU_0207/15 0207/15
C12 10u CPOL-EUE5-6. E5-6 R8 10k R-EU_0207/15 0207/15
C13 2u2 CPOL-EUE5-6 E5-6 R9 100k R-EU_0207/15 0207/15
C14 4u7 CPOL-EUE5-6. E5-6 R10 10k R-EU_0207/15 0207/15
C15 1u CPOL-EUE5-6 E5-6 R11 10k R-EU_0207/15 0207/15
C16 47u CPOL-EUE5-6 E5-6 R12 390 R-EU_0207/15 0207/15
D1 1IN4148 1N4148D035-10 DO35-10 R13 10k R-EU_0207/15 0207/15
D2 1N4148 1N4148D035-10 DO35-10 R14 10k R-EU_0207/15 0207/15
D3 1N4148 1N4148D035-10 DO35-10 R15 390 R-EU_0207/15 0207/15
D4 1N4148 1N4148D035-10 DO35-10 R16 10k R-EU_0207/15 0207/15
D5 1IN4148 1N4148D035-10 DO35-10 R17 10k R-EU_0207/15 0207/15
IC1 LM358N LM358N DIL08 R18 390 R-EU_0207/15 0207/15
LED1 LED10MM X1 1502_01 1502_01 1502_01
LED2 LED10OMM X2 MPT2  2POL254

LED3 LED10MM
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Vratislav Rezo, [V.B
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Svet technologii
(Preco a ako pouzivat viac, ako jeden
monitor)

Praca v profesionalnych programoch
Vicsina profesionalnych  programov

(napr. balik Adobe CS, Autodesk a mnohé¢ in¢)

vam dovoli "odpojit" jednotlivé okné a panely

a l'ubovol'ne ich premiestnit, napriklad aj na

d’alSie obrazovky. Takto si moézete potrebné
elementy podla potreby zviacsit, priblizit, alebo akokol'vek zoskupit
a zorganizovat’, o vam v konecnom désledku pomoze vasu pracu zl'ahcit’, pripadne

zefektivnit’.

Tvorba dokumentov, referatov, prezentacii

AKo Studenti to vSetci pozname. Mate za ulohu vytvorit’ prezentaciu na danu
tému. Otvorite SvVOj oblubeny prehliada¢ a vyhladate si stranku z Wikipédie.
Otvorite PowerPoint a pustite sa do préace: kopirovat’ text, prepnut’ okna, vlozit’ ho
do prezentacie, upravit, znova Sa prepnit do prehliadaca a opakovat. Je ovela
praktickejSie mat’ program (¢i uz spomenuty PowerPoint, Word, alebo cokol'vek
iné) a zdroj informacii vedla seba. Moze sa vam zdat, ze rozdiel bude
zanedbatel'ny, no ak to ako ja vyskusate, nebudete sa chciet’ vratit’.

Hardware monitoring

Tento bod je skor z mojej osobnej sklisenosti a mozno vas nebude zaujimat’,
aleja som c¢lovek, ktory sa stard o svoj hardware. Druhy monitor pouzivam pri hrani
hier na sledovanie teplot CPU aj GPU, vyuZitia RAM, poctu snimkov za sekundu
(FPS) a podobne. Ak by ste to predsa len chceli vyskusat, odporucam vyskusat
program MSI Afterburner.

Socialne aplikacie

Velmi ¢asto mam rozne socialne a chatové aplikacie (Skype, Facebook,...)
prave na vedlajsom monitore. Ci uz hram hry, pracujem, sledujem filmy alebo
vided, vzdy vidim, ¢i a kto mi piSe bez toho, ze by som musel prerusovat svoju
pracu alebo ¢innost’.
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Hranie hier

Ak mate 3 alebo viac obrazoviek s
rovnakou velkostou a rozliSenim, mozete
pouzit software ako napriklad AMD
Eyefinity, ktory z troch monitorov vytvori
jeden virtualny $iroky display, ktory vyuzijete
najmi v racingovkdch a simuldtoroch na

zvySenie vasho zorného uhla.

Cokol'vek, ¢o vas napadne

Mohol by som donekonec¢na rozmyslat a vypisovat, ako moézete vyuzit
viacero obrazoviek. Ak sa vam podari si nejaky ten monitor zaobstarat,, sami zistite,
¢o potrebujete a ¢o vyhovuje vam. SKy is the limit ;)

Par slov na zaver
Mnohé z toho, ¢o som napisal vam pravdepodobne bude pripadat ako

malickosti, a ak na svojom pocitaci nezarabate na zivobytie, asi vam pride zbyto¢né
vyhadzovat’ peniaze za takéto drobnosti.

Vedrlajsia obrazovka (alebo obrazovky) nemusi byt ni¢ “extra”. V mojom
pripade ide o niekol’ko ro¢ny LG Flatron (1280x1024 4:3), ktory doma prakticky
nikto nepouzival, a mam ho teda zadarmo. Ak mate zaujem o nejaky ten monitor
navyse, nemusite zrovna kupovat’ novy. Popozerajte sa doma, po susedoch, opytajte
sa na vasej zakladnej Skole alebo v miestnej firme, ¢i neplanuji nieco vyrad’ovat.
Pripadne (hlavne pre notebookovych pouzivatelov) mozete skusit’ pouzit’ vas

televizor.

Zostava viacerych obrazoviek je podla mmna nieCo, ¢o by si mal kazdy
vyskusat, ak ma moznost’ tak urobit’. Mozno Si budete mysliet’, Ze je to zbytocnost’
pre I'udi, ktori nevedia, kam s peniazmi, alebo vas to ako mna chyti a nikdy sa toho
nebudete chciet’ vzdat.

Filip Gerhat, IL.A
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Svet technologii
(AKko sa vytvaraju hry - herny engine)

Zdravim vas vsetkych, ucitelov aj Studentov pri Citani mdjho prispevku.
Tento bude ale tak troSka inaksi. Povieme si, ako sa vlastne tieto hry robia.

Je mnoho veci, ktoré spravna hra potrebuje na to, aby celkovo fungovala
(textary, animacie, kodovanie,...), preto sa tu zameriame na hlavny aspekt tychto
hier a to je herny engine.

Herny engine slazi na celkové vytvaranie tychto hier, na ich spracovanie
a samozrejme aj spustenie. Enginy dokazu vytvaratelom hier ul'ah¢it’ pracu, teda
nejde vsetko iba cez kod, ale to zalezi podl'a typu enginu.

V tomto prispevku vam vymenujem 5 najlepSich hernych enginov, ktoré sa
V dnesnej dobe dost’ pouZivaji a st vel'mi zname prave kvoli skvelym hram. Tak si
spravte pohodlie a ideme na to ©.

1. game maker

Mozno si pomyslite, ze
tento engine je nanic, lebo grafika
nie je bohvieaka, no game maker
je znamy svojou neuveritenou
jednoduchostou.  Nepotrebujete
pri  flom Ziadne  skusenosti
s kodovanim a mdézete vytvorit

hry rychlo a efektivne a nielen
hry na PC, ale aj na Playstation.
Navyse je zadarmo, takze si ho mozete hned’ aj stiahnut’.

Nevyhodou tohto enginu je, Ze za moznost' vytvorenia hier na Playstation,
Xbox ¢i Android si musite priplatit’ a to celkom vysoka sumu.

Niektoré naozaj dobré¢ hry, ktoré boli na tomto vytvorené : Gunpoint, Hotline
Miami, Spelunky, Super Crate Box,...
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2 Construct 2

Dal§i engine, ktory vyzera [y
. =

podobne ako game maker, ale je to
zase nieCo iné. Construct 2 je tiez

zadarmo, takze si ho mdzete
stiahnut. Samozrejme, nemusite
vediet’ kod a tento engine je ako aj
ten predchadzajici uréeny pre 2D
hry. Obsahuje aj prvky, s ktorymi
sa rychlost’ vytvorenia hier este viac zvysi, no neCakajte, Ze spravite hru za den.

|
N
!
)
\
A
‘.

|
!
H
|

Nevyhody. Tak ako ten predtym aj tento ma limity. Free verzia vdm umozni
vytvorit’ hry iba na Android a na iOS iba singleplayerovky a su tu aj limity ohl'adne
Specidlnych efektov a pod. Samozrejme, moZete si kupit' profesionalnu ¢€i biznis

verziu, ktora vam vSetko umozni, no budete si musiet’ pripravit’ min. 100 eur.

Hry vytvorené s tymto enginom : The Next Penelope, Airscape : The Fall of
Gravity, Cosmochoria,...

3.  Cryengine

Tento engine uz je o krok
dopredu od ostatnych (a to celkom
velky).  Cryengine  umoziuje
vytvaratt 3D  hry s UZasnym
grafickym spracovanim. S vyuZitim

jazykov C++ a mnohych ostatnych C R y — N G | N —

veci moZete vytvorit’ naozaj pekné

hry a jedny z nich su popularne doteraz.

Nevyhodou tohto enginu je, ze nie je zadarmo. Mesaéne musite platit’ 10
dolarov, t.j. priblizne 9 eur. Samozrejme, su tam mensie limity, no da sa diskutovat’
aj o profesionalnej licencii s Cryengine timom, ak mate hlboké vztahy s Crytek
a mate pristup k plnému zakladnému kodu.

Hry vytvorené s tymto enginom : Ryse : Son of Rome, Crysis, Sniper : Ghost
Warrior 2,...
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4,  UNITY

Dal§i suprovy engine. Unity

patri  medzi  najpopularnejSie

enginy adaju sanim vytvorit

: , : [
naozaj dobré, ale aj pekne
vyzerajuce hry. Unity je zadarmo, u nl
takze si ho modzete stiahnut.

Umoziuje a ulahéuje mnoho veci |

(viem to zosobnej skusenosti). |
Engine vyuZziva programovacie jazyky C# a Java.

Nevyhodou je zase limitovanost. S free licenciou neviete, ¢i je vasa hra
stabilna alebo nie a nemo6zete dat’ hru do skusSobnej bety. No najva¢Sou nevyhodou
je cena. Za profesionalnu licenciu so vSetkymi vyhodami musite platit 75§ za
mesiac. Bohuzial, ak tam chcete mat’ Uplne vSetko, musite siahnut’ poriadne do

penazenky, pretoze 15008(cca 1400 eur) je uz riadne cislo.

Hry vytvorené s Unity : DeadlLock, Dead Trigger 2, The Forest,...

5.  Unreal engine

Tento engine je proste
super. Obsahuje naoza; velké
mnozstvo veci. Nielenze
nepotrebujete vediet’ kod, ale su tu
zadarmo tutoridly, ako vytvorit
herne aspekty (animacie,
cinematiky, textury), dokonca su

tu aj priklady na vytvorenie veci.

Grafika je jednoducho fascinujica
az neuverite'na. A mozete vytvorit’ hru aj na mobil. Ba dokonca si vybrat’ typ hry,
aky chcete robit. Ci 2D, 3D, &i z prvej alebo tretej osoby, lietadla alebo auta,...
obrovskeé moznosti a to vSetko ZADARMO. Neexistuje tu ani Pro verzia, teda tu nie
st ani limity! Kedysi ste museli za pouzivanie platit’ 25 eur, no od marca tohto roka
vratili vSetkym peniaze a vSetky budice updaty budi zadarmo. No proste super.

Nevyhody? No budete potrebovat’ viac nez tento program. Na modelovanie,
animacie a zvuky budete musiet’ potrebovat’ s6lo program (Blender, 3Ds Max, FL
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Studio,...) a tie uz nie su komplet zadarmo. A 5% zo zisku z vasej hry ide komunite
Unreal Enginu.

Hry vytvorené s Unreal Engine : Killing Floor, Chivalry : Medieval Warfare,
Unreal Tournament,...

Tipy:

1. Tak ¢i tak budete musiet’ pouzit’ nejaké mnoZstvo peniazi na kupenie softvéru

alebo niecoho iného, takze peniaze hrajua svoju rolu.

2. Nerobte hry sami! Sice zisk z hry mate iba pre seba, ale bude vam to neskutocne
dlho trvat, najmi, ak neviete animovat, modelovat, ozvucit a pod. Pozvite si
skasenych I'udi a 0 zisk sa potom podel'te. M6Zete im aj mesacne platit’ za ich pracu,
ale to robte iba, ak na to mate money.

3. Nenahlite sa. Hry trvaji roky, kym sa spravia aj za pomoci desiatok l'udi. LepSia
je hra spravena za 5 rokov a bez chyby ako hra za rok a s mnozstvom chyb. Dobre si
premyslite, Co tam patri, napiSte si pribeh, atd’. Bud’te trpezlivi, pretoze trpezlivost’
prinasa ruze ©.

4. Nevzdavajte to! Je to mozno nudné, unavujlice a krati to vaSu penazenku, ale ak
si viete financie dobre zariadit’, po Case to date. Dajte sa do toho, lebo vysledok za
to stoji.

5. Nezabudajte : Nie je dolezita grafika, ale hratePnost’.

Michal Arpas, 11I. M
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Interview s Mgr. Veronikou
Bittnerovou

Pripravili sme pre vas rozhovor s nasou novou pani profesorkou - Mgr. Veronikou
Bittnerovou. Mlada, cielavedoma ucitel'ka anglického jazyka, ktora predtym ucila v
jazykovej skole, nam o sebe prezradi, akd bola Studentka, ale aj to, Ze idedlni

Studenti neexistuju. .)

-Tak pre zaciatok, ako ste dnes mate? AKy mate den?

Mam sa dobre, d’akujem ©

-Na naSej Skole ste prave zacali ucit’, ste spokojna? Mate uz nejakda neprijemnu
skusenost’?
Zatial' som nemala neprijemnt sktsenost’ a verim, ze ani mat nebudem © Som

milo prekvapena zo Studentov, v dobrom slova zmysle, ¢i uz ide o spravanie alebo

zaujem o anglictinu. Takze som spokojna s vyberom skoly.

- Co vravite na ostatnych kolegov? Sadli ste si alebo naopak...?

S kolegovcami som vel'mi spokojnd, sme také dobra partia, vieme sa zasmiat’, ale aj
pomoct’ si navzajom. Nestihla som sa eSte so vSetkymi dobre spoznat’, ale verim, ze
sa to v Co najblizSej dobe napravi.

- Skiiste porovnat’ u¢enie v jazykovej Skole a tu u nas. V ¢om je rozdiel?

Najvicsi rozdiel je asi v pracovnej dobe, tam sa zac¢ina vyucCovat poobede a trva to
do vecernych hodin, ¢o mi vel'mi nevyhovovalo.

- Comu sa venujete vo vo’nom ¢ase? Mate nejaké konicky?

V poslednej dobe som zacala venovat’ joge a moZzem povedat’, ze je to fakt super
relax pre telo aj duSu © Ak mam troSku volného cCasu, tak ho travim s rodinou
a kamaratkami. Bavi ma takisto volejbal, ale na ten uz vel’a ¢asu nie je.
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- Ako ste sa dostali k jazykom? Preco prave anglictina?

PreCo préave anglic¢tina? Pravdu povediac, nikdy som sa nad touto otdzkou
nezamyslala. Rodi¢ia ma uz ako prvacku dali na doucovanie anglictiny, kde sme sa
ako deti hravou formou ucili r6zne riekanky a pesnicky, ¢o ma bavilo ovel'a viac

ako povinna nemcina na zakladnej skole. Takze to asi rozhodlo o vybere jazyka.

- AKka ste boli Studentka?

Bola som celkom dobra Studentka, zakladnou Skolou som presla s jednotkami,
strednd uz priniesla aj nejaké tie dvojky a vyska, tam uz asi nikoho nezaujimajt
znamky pocas Stadia, hlavné je, Ze ¢lovek skonéil s diplomom © Bola som
svedomita Studentka, musela som mat’ prehl'ad vo veciach, ale opisovanie mi vobec

neslo. Raz som sa o to pokusila a nedopadlo to najStastnejSie, takze som to rychlo
vzdala ©

- AKy by mal byt podla Vas idealny Student? A akych naopak nemate rada?

Idealny Student asi neexistuje. Mne by uplne stacilo ak by Studenti dévali pozor na
hodine, tam sa d4a zapamitat vela uzitocnych veci a potom sa uz tomu doma
nemusia venovat. Nie kazdy ma talent na jazyky ale snazit’ sa musi kazdy, ved
nikdy nevieme, kedy sa nam taka anglictina zide.

- Ste spokejna s vykonmi svojich Studentov?

Som tu necelé tri mesiace, takze je eSte skoro hovorit o spokojnosti alebo
nespokojnosti s vykonmi Studentov. Niektorym to ide lepSie, inym slabsie. Verim,

Ze sa to bude len a len zlepSovat'.

- Nieco, €o by ste chceli povedat’ na zaver?

Asi len tol’ko, Ze som rada, ze som mohla absolvovat’ tento rozhovor. ©

Rozhovor pripravila: A. Tomanova, I1.A.
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Interview s Vratislavom Rezom

V poradi dalsi rozhovor je s nasim Studentom zo IV.B - Vrastislavom Rezom, ktory
uspesne reprezentoval Skolu v sutazi ENERSOL a mal by byt prikladom pre dalsich
nasich Studentov. Co to bolo viastne za sutaz a aké mal z nej pocity sa dozviete v
rozhovore.

Tiez vzdy ta uvodna otazka. Ako sa mas? Aky mas den?

Ale fajn, ujde

- Preco si sa rozhodol prave pre elektrotechnicku Skolu? Vybral si si saim alebo
ti s vyberom pomahali rodicia?

Chcel som ist’ na elektrotechnickii Skolu, lebo s elektronikou som zacal robit
odmala a mal som ju stale okolo seba. A ,,gymple” mi moc nevonali .

- Dosiahol si uZ mnoho uspechov. Vlani si vyhral sat’az ENERSOL, ¢o je to
vlastne za sut’az?

Je to sutaz, kde su projekty zamerané na Setrenie planéty ¢i ohl'adom vyroby,
spracovania, a vyuzitia energii ,alebo propagovania Setrenia energie .

- Bolo to naro¢né?

Zo zaCiatku to vypadalo nerealne, ale ked’ sme sa blizili k koncu, bolo to pohode.

- Co vietky tie pripravy okolo toho, ako si to zvladal?

Je pravda, niektoré veci sa riesili na posledna chvil'u, ale inak sa to dalo zvladnut,

lebo ndm pomahal pan Ing. Mada.

- AKy mas pocit z vitazstva?

Veelku dobry, len som bol sklamany, Ze o takéto stitaze nie je vacsi zaujem.

- Myslis, Ze si svojou pracou nejakou motivoval ostatnych Ziakov?

Tak tych, ktori st trochu zdatni urcite, lebo vidia, Ze sa da aj z Skoly dostat’ dost’
vysoko.
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- Nieco, ¢o by si chcel odkazat’ na zaver?

Robit’ takéto projekty ma vyznam z viacerych hl'adisk. Ak to bude dobry projekt,
nahradite si PRAKTICKU ¢&ast’ maturity KOP-kou alebo pri niektorych sutaziach st

aj odmeny v roznych formach. Plus ti, ktori chcu ist na vysoku $kolu, maju
bonusové body.

Rozhovor pripravila: A. Tomanova, I1.A.
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RELAX
(viete Ze:)

1) Na zlizanie zmrzliny je potrebné v priemere 142,18 liznuti!

2) Mucha zije iba 14 dni.

3) Na kazdom kontinente je mesto, ktoré sa vola Rim.

4) Rano je ¢lovek priblizne o 1cm vyssi nez vecer v dosledku zniZzovania
medzistavcovych platniciek vahou tela v priebehu dna.

5) V Japonsku zamestnavaju l'udi, ktorych pracou je vtlacat’ cestujucich do voznov
metra.

6) Priemerna ceruzka je schopna nakreslit’ ¢iaru dlha 50km.

7) Golf je jedinym Sportom, ktory hrali aj na Mesiaci.

8) Auta ako Skoda Fabia, Renault Clio, Opel Corsa, Ford Ka, Nissan Micra alebo
Toyota Yaris su vel'ké ako srdce velryby.

9) Leonardo da Vinci vedel siéasne jednou rukou kreslit’ a druhou pisat’.

10) Najdlhsi zelezni¢ny tunel je dlhy 58 kilometrov.

11) Vedeli ste, ze nie je dokazané ¢i bol Neil Armstrong na Mesiaci? Na zaberoch
vlajka viala, ¢o nie je mozné, lebo na Mesiaci nie je vietor.

12) Eskimaci maja stovky slov pre I'ad, ale ani jedno pre ahoj.

13) Najkratsia ricka na svete, RoeRiver, ma len 60 metrov.

14) Pred rokom 1800 sa topanky nevyrabali Specidlne na 'ava a pravi nohu, boli
rovnakeé.

15) Na svete je 23 % skod na kopirkach sposobenych tym, ze I'udia na nich sedia a
snaZzia sa okopirovat’ vlastné zadky.

16) Ked’ sa pokusite mat’ pri kychnuti otvorené o¢i, moéze vam ich vytlacit’ z hlavy.

Adrian Mihalka, 111.M
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RELAX
(vtipy, vyroky ucitel'ov)

Vvroky ucéitelov:

Pana Mada: Co ni€ nestoji, za ni¢ nestoji.

Pani Szakallova: Pozicaj mi Marek kusok pera!
Marek: Také nemam.

Ide pan Daiiko po chodbe, ziak: Utvorte koridor, ide legenda!
Pan Danko: Na to pamitaj!

Pan Biro: Chlapci, neblbnite a nevyberajte si na ¢itanie knihu podla hrabky. To
dievcata si vyberaji podl'a hrubky!

Ziak priiel o 5 minat neskorsie na hodinu panovi Majtasovi. Zaklopal, vstpil...
Ziak: Dobré rano.

Pan Majtas: Kam sa chystate???

Ziak: Emmm. V3ak na hodinu.

VTIPY

Dvaja Studenti elektrotechniky si prezeraji na internete kataldog hard diskov:
- Tento 1,5 T sa mi l'ubi.

- Tak stla¢ ,,DOWNLOAD* a stiahneme si ho.

***x

Dneska som $iel okolo domu, kde som vyrastal. Tak som zaklopal a spytal sa, ¢i sa
tam moZem ist’ porozhliadnut’. Povedali, Ze nie a zabuchli mi dvere pred nosom.....

Rodicia vedia byt’ niekedy pekne protivni...
**%x

Dostojnik letectva si robi nemiestne poznamky z peSiakov. Pristiipi k nemu
dostojnik od pesiakov a pyta sa:

- Mate nieco proti peSiakom?

Déstojnik letectva:

- Ano, napalm.
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***

Dostojnik sa pyta vojakov:
- Vojaci, preco vznikla Zemplinska Sirava?

- Pretoze Slovaci cheeli ukoncit’ povstanie vel’kou namornou bitkou.

**%x
Na vojenskom cviceni:
- Vsetci na kone!
- Ja nemdzem, ja mam vlka.
- Tak na vlka!
**k*

Vojenske namornictvo: Velitel' vydal nariadenie, aby prijimali len neplavcov.
- Pan velitel’, preo mame prijimat’ len neplavcov?

- Preto, lebo oni budt bojovat’ za zachranu lode do posledného dychu.

**x*%x

11. Bozie prikazanie: Cti syna svojho, aby t'a nevyhodil z domu tvojho

**k*
Co je s Ferom, dlho som ho nevidel?
- Otvoril si obchod.
- Naozaj? A s ¢im?
- So Zeleznou tyCou.
**x*

Chcel by som zomriet ako moj stary otec: v spanku, tichosti, bez starosti a nie

revuc, kri¢iac v panike tak, ako jeho cestujuci.

**k*k

Pocitacovy maniak v kostole: V mene otca, 1 syna, 1 ducha svitého, Enter...

***x

American kupuje od starého Lorda jeho letn¢ sidlo. "Viete," zdoveruje sa mu "pocul
som, ze tu stras$i." Lord: "Tomu neverim, chodim do tohto sidla uz 300 rokov a
ziadneho ducha som tu nikdy nevidel."
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***

Maximalna slusnost’ je, ked’ vodi¢ autobusu uvol'ni starenke miesto!

**k*k

V obchode s elektronikou:

- Na mojom pocitaci sa zlomil stojan na Salku. Je eSte v zaruke, tak sa chcem spytat,
kedy mi ho moZzete prist vymenit'.

- Prosim? Aky stojan na Salku? To ste dostali ako reklamu niekde na vystave alebo
¢o? Je na nom nejaké znacka?

- O ziadnej reklame neviem, bol vstavany v pocitaci, je na iom napisané "4x" a ked’
som stlacil gombik, tak sa vzdy vysunul.

M. Dubravsky, T. Krupa — I1.M/S
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Nie sme sikovni len v technike

Adam Slovak, II.A
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Adam Slovak, IlLA

Ako je vidiet medzi nami su nie len Sikovni majstri svojich odborov, ale aj
talentovani ziaci, ktori sa nenechaju len tak zahanbit. Hovorim aj o hudobnikoch
ako je obcas pocut’ na chodbach nasej skoly.
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Redakc¢na rada

VEDUCI:

Vratislav Rezo (IV.B) — séfredaktor a predseda redakcnej rady
Mgr. Tomas Durina — zodp. pedagég za graficki stranku
PhDr. Milan Biro — zodp. pedagog za obsah a pravopis

Clenovia redakénej rady a rubriky, za ktoré st zodpovedni:

Vratislav Rezo IV.B
Filip Gerhat LA
Adrian Mihalka 1H1.M
Jakub Pintér .M
Michal Arpas V.M
Jan Chrenko V.S
Alexandra Tomanova  IlL.A
Adam Slovak I.A
Martin Dubravsky H.M/S
Tomas Krupa 11.M/S
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